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Bienvenue sous 1l Dome !

L'intelligence artificielle I.R I 5.

est préte a t’accueillir,

Pour intégrer le Arogramme

tu dois passer 1'Bpreuve de selection

Heras—tu assez persplicace et habile

/ / .
pour resoudre les enigmes ?

Inscris tes réponses sur ta feuille.
Elles te permettront de trouver les

lettres et les chiffres composant le
code final
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COMPLETE CE SCHEMA
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CIL - PAUPIERE- PUPILLE - CANAL LACRYMAL
- IRI§- SOURCIL

Bravo !
Dans le r@ctangle’ rouge, tulas trouve
l2 nom du programme.
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( CHARADE

Mon premier est le contraire du mot “mort”

Mon deuxieme est la dikieme lettre de

1'alphabet

Mon troisieme est une etendue de terre
eEntourée d’eau

Mon guatrieme est une exclamation

utilisée en sautant

Mon tout est le terme
gui désigne 1’animal de compagnie

des recrues d’'I RI 5§
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Chague ahimal a un prénom composé a partir

de celui de son maltre
Associe le prénom des personnages du roman
a leur animal de compagnie :

MIRA . « KORLOUTRE
LYCIA . « MICHAT
ASHE . « KYDOG
KORBHEN e e LYLOUP
KYRIAN . « ASNAKE

Maintenant que tu as compris le principe,

ecris la premiere syllabe de ton prénom

. NN . R
et associe-la 3 ton animal prefere :
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LIS CETTE DEFINITION -

Enveloppe formée
d’un fil de soie enroulé,
dont les chenilles des

papillons s’entourent
pour se transformer
en chrysalide.

Maintenant, trouve le mot
gui désigne 1’endroit od dorment

les Pupilles.
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1.MNOTAURE 2.GORGONE 3.0GRE
* @k ¢
4.DRAGON 5.CHIMERE 6.CYCLOPE
£
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/.CENTAURE 8.SATYRE 10. HARPIE

Tu as

mais
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‘( \ Devine les mots [T g,
qui I:I:Il'n|:II:I5En'|: 1’'acronyme I R IS5
en choisissant
dans chaque colonne,

nte diction d’dée alée
nte fessier d’ nformation aignante

nte face d’vresse ournoise

nte mede d' ntelligence ucree

ntevalle d’'nspection “upérieure

Besoin d’aide ? VUoici un indice :

le premier mot est le plus court |

N

a 1’'etape suivante.
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Eh\tu reussis a intégrer 1e Rrogramme, y)
e parents et toi serez réunis ‘

dans un lieu secret

A toi de le décoder en utilisant 1= grille,

XRGV WVH OFNRVIVH
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A TON ARRIVEE 50US LE DOME, °

. . /
51 tu arri EArEUVES,

toi ue.

Besoin d’aide ? Indice pourle dessin nf1 :

Déterminant possessif : ma, - - , sa + Le contraire de “RIEN”
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Pour le EElw:lir,

devine le mot manquant dans CEsS BXAressions

Bon pied, bon ..
Avoir le mauvais ..
Avoir le compas dans .
Obéir au doigt et a |.
Ne dormir que d'un ..
Faire de I'.

Se meHre le doigt dans |I'..

Plus
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La créatrice t’a écrit un message,
mais certaines lettres ont été effacees
Retrouve-les pour découvrir le dernier
indice gui te permettra d’ouvrir les

portes d’'I RIS

I —
Chéne futune wecwie,

Je Vil asivee seud e ‘U'me,

envemhb’e 1Jai hate de te

neNCONDN,
lo. CGhéatnice




(|| Feticitations ! 1A
Tu 3\5 franchi toutes les etapes de la
selection !

Donne LE CODE FINAL a la directrice du

Dome, Dame Solargé, pour devenir un Pupille

et faire partie d’IRIS.




'REFPONSES

A CODE FINAL
F{Epkl:lnsLE i : '

v \Inscris la premigre lettre du mot trouvé ict :

Réponse 2 : .. ... .. =

Inscris 1a premiere lettre du mot trouvé ici:

Reponse 3 :

Reponse Y :

Inscris le chiffre correspondant au mot trouvé ici :

Reponse 5

Inscris 1e chiffre correspondant au mot trouvé ici :

Reponse B

XRGV WVH OFNRVIVH

Reponse 71 :

Inscris la premiere lettre du mot trouvé ici :

Reponse B :

Inscris 1a premiere lettre du mot trouve ici :

Réponse 3 ¢ ...
Inscris 1a premiere lettre du mot trouve ici :

Reponse 18-

Inscris la premiere lettre de la phrase ici :




CODE FINAL qui doit étre
donné a 1’animateur :

PV46CTOO

réponses aux énigmes :
1.Pupille

2.Vigilope

3.Une syllabe du prénom de 1’enfant
associ¢e a un animal

( ex : Mira+ chat = Mi-chat)
4 Numéro 4 (Cocon)
5.Nume¢éro 6 (le Cyclope)
6.InteRface d’Intelligence
Supérieure

7.C1té des lumieres

8. Tatouage

9.E1l

10.0uvre ’ce1l

Pour recompenser les participants de l'escape game,
des tatouages sont disponibles (dans la limite des
stocks disponibles).

N'hésitez pas a nous contacter a promo@editions-
didier.fr pour les obtenir.
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